* CLASA 10 - programa completa

ALGEBRA

Y/
0'0

Progresii

- definirea sirurilor reale: prin termen general, formula de recurenta sau prin descrierea elementelor
- progresii aritmetice: definitii, proprietati

- progresii geometrice: definitii, proprietati

- recurenta liniara omogena de ordinul 2 cu coeficienti constanti: algoritm de rezolvare
Functii reale

- viteza de crestere, convexitate, concavitate, grafice de functii elementare

- injectivitate, surjectivitate, bijectivitate

- functii trigonometrice inverse: proprietati

- rezolvarea ecuatiilor cu functii trigonometrice inverse: arctg, arcctg, arcsin, arccos

- rezolvarea ecuatiilor si inecuatiilor trigonometrice

- functia exponentiala a* cu exponent real: proprietati

- functia logaritmica log.x: proprietati

- ecuatii si inecuatii exponentiale si logaritmice

Numere complexe

- construirea multimii numerelor complexe

- proprietatile numerelor complexe a+ib

- reprezentarea geometrica si forma trigonometrica a numerelor complexe

- radacinile de ordin n folosind forma trigonometrica

- rezolvarea in numere complexe a ecuatiei de gradul 2 ax® + bx + ¢ cu coeficienti reali
Polinoame

- definitii, operatii si proprietati

- radacinile polinoamelor; teorema lui Bezout; relatiile lui Viete

- polinomul de interpolare al lui Lagrange

- ecuatii algebrice si rezolvarea ecuatiilor particulare: ecuatii bipatrati, binome, trinome, reciproce
- proprietatile polinoamelor cu coeficienti: reali, rationali si intregi - metode de rezolvare
Elemente de combinatorica

- produs cartezian de multimi

- permutari, aranjamente si combinari

- binomul lui Newton

- aplicatii la binomul lui Newton

- formulele lui Newton

Teoria probabilitatilor si statistica matematica

- evenimente aleatoare, probabilitati

- variabila aleatoare: definitie si proprietati

- scheme binomiale de probabilitate

- formula lui Bayes

- valoare medie si dispersie; date statistice

- media, mediana si modulul unui set de date

- inegalitatea lui Cebisev

* Programa variaza in functie de modulul urmat (M1-M4)
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GEOMETRIE

R/

% Interpretarea geometrica a numerelor complexe si legatura cu geometria vectoriala
- asocierea vectorilor din plan cu numerele complexe
- operatii cu vectori
- transformari liniare: translatia, omotetia, simetria, rotatia
«* Geometria in spatiu
- definirea vectorilor in spatiul tridimensional
- produsul scalar al vectorilor
- axiome de incidenta si paralelism
- unghiuri in spatiu si perpendicularitate
- distante in spatiu
- arii si volume de corpuri simple tridimensionale: tetraedru, prisma, piramida, con, trunchiuri de
piramida si con, cilindru, sfera
- poliedre convexe si sectiuni; principiul lui Cavalieri
- sfera inscrisa si circumscrisa poliedrelor
- coordonate baricentrice

* Programa variaza in functie de modulul urmat (M1-M4)



