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NOTA DE PREZENTARE

Disciplina Tehnologia informatiei si a comunicatiilor se studiazd in Invatdmantul
primar, ca disciplind optionald, numarul de ore alocate saptamanal fiind in conformitate cu
planul cadru in vigoare.

Prezentul document contine programa scolara pentru disciplina Tehnologia informatiei
si a comunicatiilor, studiata in clasa a IV-a.

Programa scolara este parte componentd a curriculumului national. Aceasta reprezinta
documentul scolar de tip reglator — instrument de lucru al cadrului didactic — care stabileste,
pentru fiecare disciplind, oferta educationala care urmeaza sa fie realizatd in bugetul de timp
alocat pentru un parcurs scolar determinat, in conformitate cu statutul si locul disciplinei in
planul-cadru de invatamant.

Programa scolara pentru invatdmantul primar are urmatoarele componente:

e nota de prezentare;

e Obiective cheie europene vizate prin studiul disciplinei;

e obiective cadru;

e valori si atitudini;

e obiective de referinta si continuturi;

e sugestii metodologice.
Nota de prezentare a programei scolare descrie parcursul disciplinei de studiu, argumenteaza
structura didactica adoptata si sintetizeaza o serie de recomandari considerate semnificative
din punct de vedere al finalitatilor studierii disciplinei respective.
Obiectivele cadru se definesc pentru fiecare disciplind de studiu si au un grad ridicat de
generalitate §i complexitate.
Valorile i atitudinile orienteaza dimensiunile axiologicd si afectiv-atitudinala aferente
formarii personalitdtii elevului din perspectiva fiecdrei discipline. Realizarea lor concretd
deriva din activitatea permanentd a cadrului didactic, constituind un element implicit al

acesteia.
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Obiectivele de referintd se formeaza pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse din
obiectivele cadru si sunt etape in atingereea acestora. Continuturile invagarii sunt mijloace prin
care se urmareste atingerea obiectivelor de referintd si implicit a obiectivelor cadru propuse.
Unitatile de continut sunt organizate tematic.

Sugestiile metodologice propun modalititi de organizare a procesului de predare-invatare-
evaluare. Pentru atingerea obiectivelor de referinta pot fi organizate diferite tipuri de activitati
de invatare. Exemplele de activitati de invatare sunt construite astfel incat sa porneasca de la
experienta concretd a elevului si sd se integreze unor strategii didactice adecvate contextelor

variate de invatare.

OBIECTIVE CADRU

e Identificarea elementelor specifice unui sistem informatic
e Utilizarea elementelor specifice unui sistem informatic

e Prelucrarea informatiilor in format digital

VALORI ST ATITUDINI

1. Cunoasterea si utilizarea conceptelor specifice tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor.

2. Exprimarea unui mod de gandire creativ, in structurarea si rezolvarea sarcinilor de
lucru.

3. Formarea obisnuintelor de alegere corespunzdtoare a aplicatiilor in abordarea
sarcinilor de lucru.

Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiinta si de cunoastere in general.
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Formarea capacitatii de a utiliza instrumente informatice.
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Identificarea elementelor specifice unui sistem informatic

Obiective de referinta

Continuturi

1.1 Sa identifice tastele speciale

Tastatura
e Combinatii de taste: Ctrl, Alt, Shift
e Functia tastei Tab in WordPad

e Taste speciale: CapsLock, NumLock

1.2 Sa identifice elementele specifice | Accesorii ale sistemului de operare Windows
aplicatiei WordPad - WordPad

¢ Elemente de interfata

e Notiunea de paragraf
1.3Sa identifice elementele specifice | Accesorii ale sistemului de operare Windows

aplicatiei Calculator

- Calculator

e Elemente de interfati: cifre, operatori

aritmetici etc.

2. Utilizarea elementelor specifice unui sistem informatic

Obiective de referinta

Continuturi

2.1 Sautilizeze aplicatia WordPad

Accesorii ale sistemului de operare Windows

- WordPad

e Lansare aplicatie

e Elemente de interfata: bara de titlu, bara de
meniuri, bara instrumente de formatare,
suprafata de lucru, bara de stare, bara de
derulare, butonul meniului control

e Operatii cu documente: creare document,
deschidere document, modificare si salvare

e Inchidere aplicatie
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e Selectare text: cuvant, linie, bloc de text,
intregul document

e Operatii cu blocuri de text: copiere, mutare,
stergere

e Operatii de cautare si inlocuire

e Formatari de text: dimensiune, tip, culoare,

stiluri

2.2 Sa utilizeze aplicatia Calculator

Accesorii ale sistemului de operare Windows

- Calculator

e Lansare aplicatie

e Modalitati de vizualizare

e Operatori aritmetici

e Butoane cu functii speciale

2.3 Sa utilizeze jocuri educationale

Jocuri educationale specifice varstei

3. Prelucrarea informatiilor in format digital

Obiective de referinta

Continuturi

3.1 Sa elaboreze produse informatice cu

aplicatia WordPad

Accesorii ale sistemului de operare Windows

- WordPad

o [Evidentiere parti dintr-un text editat 1n
WordPad prin formatari diferentiate

e Documente cu teme propuse

3.2 Sa prelucreze expresii cu aplicatia

Calculator

Accesorii ale sistemului de operare Windows
- Calculator

e Obtinere rezultate expresii matematice date
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SUGESTII METODOLOGICE

Finalitatea asteptatd ca urmare a studierii acestei discipline la clasa a IV-a este crearea
cadrului prin care elevul isi formeaza deprinderi initiale de utilizare a sistemelor informatice.

Fiecare cadru didactic stabileste unitatile de invatare, succesiunea logica de parcurgere
a acestora si bugetul de timp alocat, intr-o maniera flexibild, avand in vedere in primul rand
nivelul de achizitii ale elevilor si punand 1n valoare experienta si creativitatea acestuia.

Pentru optimizarea demersului didactic, este necesar sa existe o dotare minimald cu
calculatoare. Configuratia calculatoarelor trebuie sd permita rularea aplicatiilor prin care vor
fi atinse obiectivele de referinta.

Resursele software recomandate sunt accesoriile sistemului de operare Windows,

precum si cele disponibile online, de exemplu la adresele: http://www.sigur.info,

http://ro.saferpedia.eu.

Predarea-invatarea disciplinei Tehnologia informatiei si a comunicatiilor va fi
orientatd pe rezolvarea unor sarcini de lucru, care vor duce la consolidarea deprinderilor de
personalizare a spatiului de lucru, de a utiliza mouse-ul, tastatura, jocuri educationale,
formarea deprinderilor de redactare si formatare a textelor, de utilizare a unei aplicatii de
calcul matematic.

Aplicatiile prezentate efectiv elevilor trebuie corelate cu specificul varstei si cu
notiunile studiate in cadrul celorlalte discipline din planul cadru.

Inaintea inceperii studierii unui anumit software este benefic ca elevilor si le fie
prezentatd o aplicatie demonstrativa, care va creste astfel interesul si motivarea pentru
angrenarea intr-un proces de invatare.

Sugestii de exercitii, aplicatii si jocuri educationale:

- realizarea unei felicitari, afis sau reclama;
- realizarea unei diplome;
- realizarea unui document care sa cuprinda un dialog imaginar, pe o tema data;

- realizarea unei invitatii, scrisori, carte postala;
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- realizarea de documente pentru un concurs de ghicitori propuse;
- completarea unui document WordPad cu rezultatele unor expresii matematice efectuate cu
ajutorul aplicatiei Calculator;
- jocuri educationale cu elemente geometrice;
- jocuri educationale de gramatica, jocuri de puzzle;
Evaluarea elevilor se poate realiza prin probe practice, observatic sistematica,
conversatie euristica, portofolii electronice gestionate de cadrul didactic etc.
Se recomanda ca evaluarea sa vizeze mai ales interpretarea creativa a informatiilor si

capacitatea de a rezolva o situatie-problema cu ajutorul calculatorului.
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