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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul document contine programa scolara pentru disciplina Tehnologia informatiei
si a comunicatiilor, studiata in clasa a VIII-a, conform planului cadru in vigoare.

Programa scolara este parte componenta a curriculumului national. Aceasta reprezinta
documentul scolar de tip reglator — instrument de lucru al profesorului — care stabileste, pentru
fiecare disciplind, oferta educationald care urmeaza sa fie realizatd in bugetul de timp alocat
pentru un parcurs scolar determinat, in conformitate cu statutul si locul disciplinei in planul-
cadru de invatamant.

Programa scolara pentru invatdmantul gimnazial are urmatoarele componente:

e nota de prezentare;

e competente cheie europene vizate prin studiul disciplinei;
e competente generale;

e valori si atitudini;

e competente specifice si confinuturi;

e sugestii metodologice.

Nota de prezentare a programei scolare descrie parcursul disciplinei de studiu, argumenteaza
structura didacticd adoptata si sintetizeaza o serie de recomandari considerate semnificative
din punct de vedere al finalitatilor studierii disciplinei respective.

Competentele cheie europene sunt stabilite la nivelul Uniunii Europene in vederea dezvoltarii
sistemelor educationale si de formare profesionala.

Competentele generale se definesc pentru fiecare disciplina de studiu si au un grad ridicat de
generalitate §i complexitate.

Valorile i atitudinile orienteaza dimensiunile axiologicd si afectiv-atitudinala aferente
formarii personalitdtii elevului din perspectiva fiecdrei discipline. Realizarea lor concretd
deriva din activitatea didactica permanenta a profesorului, constituind un element implicit al

acesteia.
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Competentele specifice se formeaza pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse din com-
petentele generale si sunt etape in formarea acestora. Continuturile invagarii sunt mijloace prin
care se urmareste formarea competentelor specifice si implicit a competentelor generale propuse.
Unitatile de continut sunt organizate tematic.

Sugestiile metodologice propun modalititi de organizare a procesului de predare-invatare-
evaluare. Pentru formarea competentelor specifice pot fi organizate diferite tipuri de activitati
de invatare. Exemplele de activitati de invatare sunt construite astfel incat sa porneasca de la
experienta concretd a elevului si sd se integreze unor strategii didactice adecvate contextelor

variate de invatare.

COMPETENTE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelul Comisiei Europene au fost stabilite
opt competente cheie, fiind precizate, pentru fiecare competentd cheie, cunostintele,
deprinderile si atitudinile care trebuie dobandite, respectiv formate elevilor in procesul
educational.

Aceste competente cheie raspund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea sistemelor
educationale si de formare profesionald in Uniunea Europeana si, ca urmare, stau la baza
stabilirii curriculumului pentru educatia de baza.

Principalele competente cheie europene vizate prin studiul disciplinei sunt:

e Competente digitale

e Competente in matematica si competente de baza in stiinte si tehnologie

In concordantd cu competentele cheie europene, competentele formulate prin Legea
educatiei nationale vizate prin studiul disciplinei Tehnologia informatiei si a comunicatiilor

sunt: competente digitale de utilizare a tehnologiei informatiei ca instrument de invatare si
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cunoagstere, competente de bazd de matematica, stiinte si tehnologie, competente sociale si

civice, competenta de a invata sa inveti.

COMPETENTE GENERALE

1. Identificarea elementelor specifice sistemelor informatice

2. Prelucrarea informatiei in format digital

3. Elaborarea de produse informatice care sa dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

VALORI ST ATITUDINI

1. Cunoasterea si utilizarea conceptelor specifice tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor.

2. Exprimarea unui mod de gindire creativ, in structurarea si rezolvarea sarcinilor de
lucru.

3. Constientizarea impactului social, economic si moral al utilizarii calculatorului.

4. Formarea obisnuintelor de alegere corespunzatoare a aplicatiilor in abordarea
sarcinilor de lucru.

5. Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiinta si de cunoastere in general.

6. Manifestarea disponibilitatii de a evalua/ autoevalua activitati practice.

7. Manifestarea initiativei si disponibilitdtii de a aborda sarcini variate.

8. Formarea capacititii de a utiliza instrumente informatice.

9. Formarea si dezvoltarea capacitatii de a comunica utilizand mijloacele specifice unui
sistem informational.

10. Intelegerea impactului tehnologiilor informatice in societate precum si a conexiunilor

dintre tehnologia informatiei si a comunicatiilor si alte obiecte de studiu.
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Identificarea elementelor specifice sistemelor informatice

Competente specifice

Continuturi

1.1. Identificarea elementelor sistemelor

informatice n contexte specifice

Prelucrari multimedia
e Concept
e Calculatorul ca mijloc de realizare,

prelucrare, redare a produselor multimedia

1.2. Cunoasterea principiilor de utilizare a

aplicatiilor audio

Prelucrari audio - video
e Aplicatii pentru prelucrarea fisierelor audio
¢ Tipuri de fisiere audio

e Deschidere si salvare fisiere audio

1.3. Cunoasterea principiilor de utilizare a

aplicatiilor video

Prelucrari audio - video

e Aplicatii pentru prelucrarea si realizarea
fisierelor video

e Tipuri de fisiere video

e Deschidere si salvare fisiere video

e Pista audio. Pista video. Titluri

1.4. Cunoasterea principiilor de utilizare a

aplicatiilor grafice

Prelucrari grafice

e Formate grafice uzuale: bmp, jpg, gif

e Grafica vectoriald, grafici de tip raster:

notiuni elementare

e Ergonomie ecran: inserare imagini, aranjare
text in raport cu o imagine, setare imagine ca
fundal in documente si prezentari

e Aplicatii de vizualizare si prelucrare a

imaginilor
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1.5. Identificarea elementelor de baza ale

aplicatiilor In vederea realizarii de proiecte

Prelucrari multimedia
e Aplicatii pentru realizarea unui film pornind

de la un set de imagini si fisiere audio

1.6. Identificarea elementelor de baza ale

aplicatiilor pentru crearea paginilor web

Pagini web

e Pagini web realizate prin salvarea unui
document creat intr-un procesor de texte

e Pagini web realizate prin salvarea unei

prezentari

1.7. Cunoasterea normelor specifice din

punct de vedere social si legislativ

Legislatie si conduita

o Legislatie referitoare la drepturile de autor,
aferenta conginuturilor studiate

o Legislatie referitoare la licente software si
drepturi de utilizare aferente continuturilor
studiate

e Norme de morala si corectitudine stiintifica

la elaborarea documentelor

2. Prelucrarea informatiei in format digital

Competente specifice

Continuturi

2.1. Aplicarea  operatiillor  necesare

prelucrarii elementare a produselor de tip

grafic

Prelucrari grafice

e Inserare imagine

Organizatori grafici

Pozitionare imagine in document

Rotire imagine

Formatare imagine: umbrire, luminozitate,

contrast, redimensionare

Trunchiere imagine

Grupare imagini

Salvare imagine sub diferite formate
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e Scanare document, prelucrare imagine
rezultata

2.2. Aplicarea operatiilor necesare
prelucrarii elementare a produselor de tip

audio

Prelucriri audio - video
e Salvare fisier audio in format specificat
e Salvare pe CD a unui fisier audio

e Redare fisiere audio, butoane specifice

2.3. Aplicarea operatiilor necesare
prelucrarii elementare a produselor de tip

video

Prelucrari audio - video

e Salvare fisier video in format specificat
e Salvare pe CD a unui fisier video

e Importare imagini

e Importare figiere audio

e Importare figiere video

e Titluri si subtitluri

2.4. Aplicarea operatiilor necesare pentru

crearea de pagini web

Pagini web

e Creare pagini web pornind de la un
document, conform unor specificatii date
e Creare pagini web pornind de la o

prezentare, conform unor specificatii date

2.5. Selectarea si organizarea datelor in

vederea realizarii de proiecte

Prelucrari multimedia

e Etape de documentare in vederea realizarii
unui proiect

e Transferare de elemente multimedia intre

externe de

calculator si diferite medii

stocare/ redare
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3. Elaborarea de produse informatice care sa dezvolte spiritul inventiv si

creativitatea

Competente specifice

Continuturi

3.1. Elaborarea produselor de tip grafic

conform unor specificatii date

Prelucrari grafice
e Achizitie imagini prin capturd ecran

e Creare, utilizare si actualizare album

3.2. Elaborarea produselor de tip audio

conform unor specificatii date

Prelucrari audio - video
e Liste de melodii (playlist)

e Biblioteca audio - organizare

3.3. Elaborarea produselor de tip audio-

video conform unor specificatii date

Prelucriri audio - video
e Montaj audio-video: import imagini, figiere
audio, fisiere video, creare titluri si subtitluri,

amplasare 1n ordine cronologica

3.4. Elaborarea de pagini web simple

conform unor specificatii date

Pagini web

e Pagini web personalizate

3.5. Elaborarea de proiecte

Prelucrari multimedia

e Proiecte interdisciplinare pe teme date, cu
specificatii precizate, sub forma unor pagini
web, in care sa se utilizeze elemente

multimedia

3.6. Prezentarea de proiecte

Legislatie si conduita
de

prezentarea unui produs

e Norme conduitd recomandate in

3.7. Aplicarea normelor privind drepturile

de autor

Legislatie si conduita

e Elaborare de produse multimedia respectand
drepturile de autor

e Precizarea surselor din care s-au preluat

imagini sau texte
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SUGESTII METODOLOGICE

Modelul curricular centrat pe competente presupune ca un anumit continut poate
conduce la formarea mai multor competente si o competenta poate fi atinsd prin parcurgerea
mai multor continuturi. Fiecare profesor stabileste unitatile de invatare, succesiunea logica de
parcurgere a acestora si bugetul de timp alocat, Intr-o maniera flexibild, avand in vedere in
primul rand nivelul de achizitii ale elevilor si punand in valoare experienta si creativitatea
acestuia.

Predarea-invatarea disciplinei Tehnologia informatiei si a comunicatiilor la nivelul
clasei a Vlll-a va fi orientata spre rezolvarea unor sarcini de lucru concretizate intr-0 serie de
proiecte cu caracter interdisciplinar. Elevii care vor studia materia propusd in cadrul
disciplinei Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, la nivelul clasei a VIllI-a, vor fi capabili
sa realizeze proiecte multimedia, respectiv sd creeze si sa utilizeze elemente multimedia in
cadrul diferitelor activitati.

Realizarea proiectelor in cadrul activitatilor practice va urmari dezvoltarea abilitatilor
de lucru in echipa. Recomandam ca activitatile din cadrul acestor lectii sa se desfasoare in
cadrul laboratoarelor dotate cu calculatoare conectate la Internet. in laborator este recomandat
sa existe: boxe, microfon, o camera video, un aparat de fotografiat digital, un scanner, un
sistem audio, videoproiector.

Recomandam actualizarea permanenta a produselor software prin prezentarea celor
mai noi versiuni (eventual versiuni gratuite).

Proiectele, documentarea, stabilirea tematicii, vor fi realizate prin consultarea cadrelor
didactice de specialitate, pentru a fi identificate temele majore, de interes pentru orientarea
profesionald a elevilor.

Pentru realizarea materialelor se pot utiliza platforme de lucru in colaborare (de
exemplu: ThinkQuest, Moodle, Google Docs, Live@Edu).

Evaluarea trebuie sd vizeze mai ales interpretarea creativa a informatiilor si capacitatea

de a rezolva o situatie-problema cu ajutorul calculatorului.
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Pentru continuturile referitoare la:
- prelucrare audio pot fi utilizate aplicatiile: Winamp, Itunes, Windows Media Player etc;
- prelucrare video pot fi utilizate aplicatiile: Windows Movie Maker, Windows Media Player
etc;
- prelucrare grafica raster pot fi utilizate aplicatiile: Windows Picture and Fax Viewer,
IrfanView, Microsoft Office Picture Manager etc;
- prelucrare grafica vectoriala pot fi utilizate aplicatiile: Adobe Flash, Corel Draw, Inkscape
etc;
- optimizarea unor imagini pot fi utilizate aplicatiile: Microsoft Office Word, Writer (Open
Office), Adobe Photoshop etc;
- transferul de elemente multimedia intre calculator si diferite medii externe de stocare/redare
se pot utiliza dispozitive de genul: iPod, stick, telefonul mobil etc.
- legea dreptului de autor se recomanda consultarea legii in vigoare, disponibila si la adresa:

http://lwww.legi-internet.ro/index.php?id=63&type=0.

Pentru atingerea competentelor specifice preconizate recomandam urmatoarele
activitati de Invatare:
- exercitii de incarcare a unei imagini, prelucrare i optimizare si salvarea acestora ;
- exercitii de Incarcare si redare a unui fisier audio ;
- realizarea si utilizarea unei liste de melodii (Playlist) utilizand un software de redare audio
(Player);
- exercitii de Incarcare si redare a unui figier video;
- realizarea unui film pornind de la un set de imagini statice i inserand un fisier audio;
- realizarea unui film pornind de la mai multe secvente video prin concatenarea acestora.
Pentru realizarea proiectelor propunem ca elevii sa apeleze la profesorii de diferite
specialitati pentru a realiza materiale complexe si corecte din punct de vedere stiintific.
Ca metode de evaluare din cadrul acestei discipline se recomanda: lucrari practice,

referatul, proiectul.
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